
智能垃圾分类比赛规则

一、比赛简介

如今，“创建美好城市”已成为社会热点话题。创城，对我们的生活、工作、

学习都有一定的影响。创城首要建设一个干净、卫生的城市环境，而垃圾成为了

创城的最大“敌人”之一。消除垃圾的方法，就是对垃圾进行回收利用，经过分

门别类的垃圾可达到最大的利用率。因此，研究有效收集、分类、处理垃圾具有

重要意义。

本次比赛旨在为广大青少年普及垃圾分类方面的知识，从小培养青少年环保

意识，积极营造垃圾分类良好氛围，提高青少年的动手能力和创新能力。

二、比赛内容

参赛选手需要设计一款智能垃圾分类机器人，机器人按照场地图路线（见附

件 10）沿黑色轨道到各个小区进行垃圾收集，然后运送到场地图底部的垃圾收

集区，分类到对应的红、绿、蓝、紫四种垃圾收集区内，当将各个小区的垃圾全

部正确收集分类倾倒完后，则视为完成任务。

三、比赛场地

1. 比赛场地为尺寸为：2000mm×2000mm。场地图上的道路宽度为 18mm 的黑

色引导线。

2. 参赛选手须自行准备比赛场地图（见附件 10）拍摄视频，比赛场地图的

材质统一为 PVC 灯布；

3. 场地图中，由围墙和道路将场地图分为四个小区，每个小区路的尽头放

有不同颜色的垃圾块，场地图下方为垃圾收集区，用于收集机器人从小区搬运来

的垃圾。

四、比赛用具

比赛所用的垃圾块为红、绿、蓝、紫四种颜色的泡沫方块，大小为 35mm×

35mm×35mm。每种颜色的垃圾各 3块，其中红色垃圾块代表有害垃圾，绿色垃圾

块代表厨余垃圾，蓝色垃圾块代表可回收垃圾，紫色垃圾块代表其他垃圾。



五、参赛对象

各中小学在校学生（含小学组、初中组、高中组），有自主参赛能力，适应

比赛要求，以单位组队报名参赛。此比赛为个人赛。

六、作品提交要求

1. 提交 3 个展示视频：

（1）视频 1 内容为作者自我介绍、机器人整体展示、项目编程思路、完成

任务策略及机器人搭建调试过程，指导教师教学思路介绍及对学生完成任务情况

的点评等，视频时长不超过 10 分钟；

（2）视频 2、视频 3 分别为对完成任务过程以全景、近景双机位拍摄的视

频，两者仅限针对同一次任务实施过程不同两个摄像机位拍摄，时间轴应一致，

不得剪辑，更不得将多次任务通过剪辑合并，违者取消评审资格。其中全景视频

可加设配音、字幕。视频时长为完成该项目所用的时间；

（3）视频镜头与声音录制及运用得当、流畅；摄录与制作技巧恰当，后期

制作完整；作品可加设中文字幕，字幕清晰，与音画搭配得当；

（4）视频格式为 MP4。

2. 硬件清单：包含主控制器型号、传感器及搭建器材等。

七、参赛机器人要求

参赛机器人必须为自主完成比赛项目的机器人，不能进行任何人为的操控。

1. 机器人的体积以静态放置时，所有可伸展的部分不能超过 250mm×250mm

×250mm 的空间范围；

2. 参赛的机器人不限定生产厂家，材料种类不做限制，鼓励 DIY；

3. 机器人只能使用 1个核心控制器、最多不超过 6个电机（包括伺服电机

等任何大小功能的电机）；

4. 供电电压限定 9v 以内；

5. 传感器数量不限制，程序设计软件不限制。

八、比赛规则

机器人在比赛中完成相应任务会进行相应的加分，而犯规会进行相应的扣分。

参赛选手的比赛成绩相同时，完成任务时间较短的参赛选手胜。



1. 机器人正确拾起垃圾块并且运送到指定位置进行归类，每块垃圾得 20

分；

2. 机器人运送过程中，出现垃圾块掉落现象，每块垃圾扣 10 分；

3. 垃圾块归类错误，每块垃圾扣 20 分；

4. 比赛过程中，机器人出现故障需申请调试时，每次扣 10 分；

5. 若垃圾块的一部分处于对应收集区域的边界外，则不得分；

九、评审方式

1．大赛组委会初选：参赛作品由大赛组委会按照截止时间、作品完整度、

作品与主题契合度等标准进行初选，初选合格的作品进行入评审环节。

2．专家评审：专家按项目简介、任务策略、机器人与编程思路等占评分的

40%，指导教师点评占评分的 10%，任务完成情况占评分的 50%进行打分。（备注：

比赛过程中出现同分情况，排名并列）



图 1智能垃圾分类场地图


