
无人机竞技比赛

一、比赛简介

随着机器人技术的飞速发展，无人机（空中飞行机器人）已成为国防建设与

国民经济发展中不可或缺的重要组成部分。本次竞赛旨在锻炼青少年的创意创新

思想，通过无人机打开青少年的 STEAM 之门，激发青少年的学习潜能，开启青少

年的创造之路。

本次竞赛内容为无人机竞技比赛，参赛选手需要了解无人机各部件的功能与

性能，综合考察参赛选手的无人机操控能力、空间判断能力和团队协作能力，锻

炼参赛选手的实战能力。

二、比赛内容

1. 假设整个比赛无发生坠机的情况，比赛开始后由第一名参赛选手从起点

到终点完成赛道内所有比赛项目，之后从交接区将遥控器传递给第二名参赛选手，

第二名参赛选手从起点到终点完成赛道内所有比赛项目，之后继续传递给最后一

名参赛选手，直至最后一名参赛选手完成比赛项目。单场比赛中，每名参赛选手

只允许上场一次，选手 1穿越 5个项目完成第一圈飞行，选手 2穿越 5个项目完

成第二圈飞行，选手 3穿越 5个项目后把无人机降落在起降台中心完成第三圈飞

行。

2. 每位选手只有一次“飞行生命”，当发生坠机时需要把飞行任务移交给

下一位选手。即第一位选手操控飞机时如果发生坠机或突然停机，则必须把飞行

任务在交接区转交给第二位选手，由第一位选手移步到坠机地点整理飞机并把无

人机放在坠落的地点上，第二位选手在活动区域控制无人机起飞继续飞行任务，

在没有发生坠机的情况下第二位选手需要跑完第二圈才可以把飞行任务交接给

第三位选手，如果第二位选手发生坠机，则在交接区把控制器交接给第三位选手，

由第二位选手移步到坠机地点整理无人机并把无人机放在坠落的地点上，由第三

位选手在活动区操控无人机继续飞行任务，第三位选手需要持续控制无人机跑完

第三圈才算飞行任务完成，如第三位选手发生坠机，则比赛结束。只有在飞行任

务交接的时候选手才有机会停下无人机并对无人机进行整理和换电池，这段时间

算在比赛时间内。



选手 1出现坠机：选手 1把遥控器转交给选手 2，选手 1移步到无人机坠落

地点整理无人机，整理完成后，由选手 2控制无人机起飞，选手 1离开比赛场地

后由选手3进场，此时，选手2需要完成的任务 = 选手1剩下未完成的项目 + 第

二圈飞行任务，选手 2跑完选手 1剩下的未完成的项目后不需任务交接直接开始

第二圈飞行任务，选手 1整理无人机的时间和飞行任务交接所花掉的时间算在比

赛时间内。

选手 2出现坠机：选手 2把遥控器转交给选手 3，选手 2移步到无人机坠落

地点整理无人机，整理完成后，由选手 3控制无人机起飞，此时，选手 3需要完

成的任务 = 选手 1剩下未完成的项目 + 选手 2剩下未完成的项目 + 第三圈飞

行任务，即选手 3需要自己跑完剩下的所有项目，选手 2整理无人机的时间和飞

行任务交接所花掉的时间算在比赛时间内。

选手 3出现坠机：比赛结束。

三、比赛形式

（一）比赛要求

参赛选手需要操控无人机完成接力比赛。

（二）现场人员

3名参赛选手，2名裁判员。

四、比赛器材

为保证比赛的公平、公正和比赛过程的安全性，参赛选手需购买符合大赛组

委会要求的具备实用性与安全性的器材。

飞机机型：基于空心杯电机的四轴无人机

飞机轴距：110mm-130mm

起飞重量：小于 200g（含保护罩与电池）

紧急停桨功能：有

辅助定位：无，或仅气压计

电机机型：空心杯电机

电池类型：锂电池

保护设计：至少具有半包围结构保护罩，以保证飞行安全



遥控器：有独立遥控器，除手机、平板外

五、比赛场地

室内场地，比赛场地大小为长 6m×宽 6m×高 3m，场地四周覆盖防护网。

六、参赛对象

各中小学校在校学生（含初中组、高中组），有自主参赛能力，适应比赛要

求，以单位组队报名参赛。此比赛为团队赛，每个队伍人数为 3人。

七、比赛规则

1. 比赛成绩由赛道项目的完成度和完成时间决定；

2. 各参赛队伍 3名参赛选手完成比赛所用时长的总和即为该队伍完成比赛

的时间；

表格 1 比赛排名规则

比赛排名优先级 排名顺序

1 完成 16 个飞行项目 按完成时间最短的排名

2 未完成 16个飞行项目的 按比赛得分排名

3. 每支参赛队伍的上场顺序由大赛组委会随机生成；

4. 比赛需要参赛队伍的 3名参赛选手进行接力，根据完整赛道分 3圈完成，

在发生坠机、紧急停机和无人机返回到活动区这 3种情况下可以进行飞行任务的

交接，每次交接过程中参赛组可以自行选择是否对无人机进行整理和更换电池，

对无人机进行整理和更换电池所花时间算在比赛时间内，队内上场顺序由参赛选

手自行决定；

5. 比赛期间，每位参赛选手单独进行飞行时，赛道内的参赛选手人数不得

超过 2人；

6. 上一位参赛选手完成自己的飞行项目后，下一位参赛选手可以即刻接手

遥控器，对无人机进行控制；

7. 参赛选手接力交接期间，需要在指定的交接活动区域完成；

8. 完成接力后，上一位参赛选手须立即撤离赛道场地；

9. 当上一位参赛选手开始操控飞机时，下一位接力的参赛选手即可进入交

接活动区等待接力；

10. 参赛队伍须自带无人机，每支参赛队伍原则上可以携带两台无人机，一

台比赛用机，一台备用机，并自行准备好比赛用电池；



11. 参赛队伍须自带护目镜；

12. 参赛选手进入比赛场地后有 3分钟的准备时间，在准备期间参赛选手可

以向裁判员申请进行最多 1分钟的试飞，确保比赛用机处于正常的运行状态；

13. 裁判员发出“开始”指令时，比赛计时开始，参赛选手启动无人机，进

入比赛环节；

14. 若比赛时参赛队伍的两台无人机或电池，均不能正常使用，则视为自动

放弃比赛资格；

15. 比赛时，参赛组飞行 3圈按顺序完成 16 个比赛项目为任务完成，即第

一圈飞行 5 个项目，第二圈飞行 5个项目，第三圈飞行 5 个项目+项目 6（在起

降台降落）。

16. 参赛选手须全程佩戴护目镜，在赛道指定区域进行操作；

17. 如果飞行过程中有违规操作，则根据规则扣分，当扣分分值大于完成项

目分值时，最终的计算分值按照 0分计算，不做负分计算；

18. 判定比赛结束的情况：

（1）3名参赛选手完成项目接力，无人机降落在起降平台上，锁桨动作完成

后桨叶停转；

（2）参赛组比赛时间超过 10 分钟。

（3）第三位选手在完成所有比赛项目前坠机。

（4）飞机在空中飞行过程中参赛选手肢体触碰无人机。

19. 本次赛项最终解释权归大赛组委会所有。

八、评分标准

1. 每支参赛队伍顺利完成接力比赛项目，无扣分、无违规行为，获得所有

分数为 1000 分；

2. 项目 1：起飞，由起降平台起飞至目视高度，穿过直径为 40cm 的圆圈飞

向项目 2，总分为 50 分；

3. 项目 2：穿过直径为 50cm 的圆圈飞向项目 2，总分为 30 分；

4. 项目 3：无人机第一圈飞行穿越第一个圆圈，第二圈飞行穿越第二个圆

圈，第三圈飞行穿越第三个圆圈，按照从下向上穿越圆圈，之后飞向项目 4，总

分为 50 分；（注：项目 3设置为三个同等高度、同等大小的圆圈，无人机第一



圈飞行，应选择绑有 1号气球的圆圈进行穿越）

5. 项目 4：项目 4有 A、B、C、D四个标杆，需要按照 A-B-C-D 的顺序 S型

绕过各个标杆，之后飞向项目 5，每绕过一个标杆得 20 分，总分为 80 分；

6. 项目 5：项目 5 有 A、B、C 三个高度不同、大小不同的圆圈，需要按照

A-B-C 的先后顺序穿越三个圆圈，之后飞向项目 6，每穿越一个圆圈得 30 分，总

分为 90 分；

7. 项目 6：无人机精准降落（注：前面两位选手不需要降落，只需悬停即

可，并且项目 6只计算最后一位选手的精准降落分数）参考标准如下：

（1）无人机的机桨保护罩和中心点均落在黄色圆形内，没有压线、出线情

况，获得 100 分；

（2）无人机的机桨保护罩落在蓝色圆形内，且无人机的中心点落在黄色圆

形内，获得 80 分；

（3）无人机的中心点处于蓝色圆形内，获得 60 分；

（4）无人机的中心点处于蓝色圆形外，成功降落并停桨，获得 40 分。

起降点示意图

8. 由于本比赛属于接力比赛，须按照示意图设计（见附件 1）的赛道进行

比赛。

九、扣分说明

1. 无人机在飞行比赛期间碰到四周内侧防护网，扣 10 分/次；

2. 飞行比赛期间，参赛选手操作无人机触碰到参赛选手本人或裁判员，扣

30 分/次；

3. 飞行比赛期间，无人机坠落或接触地面，扣 30 分/次；

4. 比赛过程中，参赛选手无论任何原因，导致赛场道具倒地的，可继续比

赛，但后续比赛中该项目无法得分，并扣 30 分/个；



5. 比赛过程中不得出现超过 2 名参赛选手同时出现在比赛场地中的情况,

如发现超过 2 名参赛选手同时出现在比赛场地的行为, 扣 20 分/次，且第三名

选手须立即离开比赛场地；

6. 比赛过程中，参赛选手仅能在规定的活动区域内移动，完成飞行比赛，

如果出现参赛选手的鞋子踩线，并且肉眼可见超出区域范围的行为发生，扣 100

分/次。



附件 1

赛道示意图



附件 2


