
创意设计比赛规则

一、比赛简介

如今，科技发展日新月异，处于科技时代下成长的我们应抓住机遇，利用智

能机器人给我们的生活提供便利。本竞赛旨在培养青少年独立自主思考、学习和

综合运用机器人技术、电子信息技术的能力，通过比赛形式激发青少年的创新思

维，提高青少年的动手能力和设计与制作能力。

二、比赛内容

本次比赛以团队赛（2-3 人）的形式进行机器人的创意、设计、编程与调试

的活动。比赛时要求参赛选手根据创意主题，现场设计、调试机器人并完成创意

作品，同时要求参赛选手用智能演示和答辩对创意主题进行说明。

三、比赛主题

智能机器人技术的发展日益成熟，我们可以利用所掌握的智能机器人技术来

解决在生产、生活和学习中遇到的各种问题。因此，参赛者可以设计智能联合收

割机器人、诊断机器人、护理机器人、智能轮椅机器人等等。总之，发挥想象力，

参赛者对照现实生活中的需要，加入智能化的理念，设计能够服务与代替人类工

作的机器人作品。

四、参赛对象

各中小学在校学生（含小学组、初中组、高中组），有自主参赛能力，适应

比赛要求，以单位组队报名参赛。此比赛为团体赛，每个队伍人数为 2-3 人。

五、机器人器材要求

1. 每个参赛队伍根据创意主题，自主设计创意场景；

2. 机器人的搭建必须包括控制器部分、驱动器部分、传感器部分、执行器

部分四个部分，允许任何形式的搭建，包括积木形式的搭建、零部件的拼装；

3. 对机器人零件的数量、尺寸、重量等不作要求；

4. 为了体现组装机器人的智能化，要求机器人必须使用传感器组件。小学

组要求 1个以上，初中组要求 2个以上、高中组要求 3个以上；

5. 每个参赛队伍必须使用可以写入程序的控制器；



6. 供电电压限定 9v 以内；

7. 参赛队伍须独立完成机器人的创意、设计、搭建和编程。

六、比赛规则

（一）机器人组装

1. 比赛前 30 分钟，每个参赛队伍携带制作好的创意场景、机器人组装用的

零件、安装工具、电池以及电脑等进入比赛检录区接受裁判员的检查，待裁判员

检查确认后即可入场，待裁判长发出指令即可开始比赛；

2. 比赛时间为 60 分钟，包括机器人拼搭、调试；

3. 拼搭和调试好机器人后，参赛选手举手示意裁判员，待裁判员确认，选

手签字后方可离开组装调试现场，进入演示等候区，等待演示和答辩；

4. 正式比赛期间，只允许参赛选手进入赛场，指导教师包括其他任何人不

得干扰和提示参赛选手的搭建、调试、展示和答辩。

（二）智能演示和答辩

1. 参赛选手按照参赛顺序表进入演示现场，在演示完自己的创意作品后，

接受评委现场提问；

2. 答辩过程中，评委会指定队伍中任意一位参赛选手回答问题；

3. 每个队伍有 5分钟的演示和讲解时间，答辩时可结合 PPT 进行作品讲解，

答辩时间为 3-5 分钟；

4. 评委组依据评分标准现场打分，最终成绩由裁判长宣读。

七、比赛要求

1. 参赛作品在符合主题的前提下，应展示功能的完整性和创意的新颖性；

2. 参赛选手应注重机器人的外观设计、结构的科学性、观赏性；

3. 每支参赛队伍的参赛人数不超过 3名学生和 1名指导老师；

4. 比赛期间，所有选手须在等候区等候，不得无故缺席现场答辩，否则视

为放弃比赛；

5. 参赛作品应为原创，一经发现弄虚作假行为，取消参赛资格。

八、评分规则

1. 创意性（0-20 分）：



（1）创意新颖、独特；

（2）作品有一个或多个创新点；

（3）根据现有的成果基础上做到融会贯通、举一反三。

2. 功能性（0-20 分）：

（1）功能明确、契合主题；

（2）功能实现有新颖性和一定的实用性；

（3）功能带有社会性和典型性，解决方案有可行性。

3. 设计制作（0-30 分）：

（1）作品结构合理、巧妙，用材得当；

（2）制作精良；

（3）作品功能完整。

4. 智能演示（0-10 分）：

（1）现场操作娴熟、机器人演示过程完整；

（2）陈述清晰，反映作品的主题内容和创意点。

5. 答辩（0-10 分）：

（1）参赛选手现场表达清楚、思路清晰，能够较好的展示作品，准确回答

评委的问题。

6. 团队合作（0-10 分）：

（1）团队分工明确、各司其职、团结协作；

（2）比赛项目须由团队合作共同完成。

九、其它

比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由大赛组委会决定。大赛组委会对规

则中未说明事项，以及有争议事项，均拥有最终解释权和决定权。


