
创意编程比赛规则

一、比赛简介

本竞赛旨在为广大创意编程和智能设计青少年爱好者提供一个展示交流的

平台，提高青少年对人工智能的认知和初步应用能力，进一步激发青少年对编程

的兴趣，培养青少年的创新精神和创新意识，锻炼青少年的自我学习能力、实践

能力和创新能力。

二、比赛内容

使用 Arduino 开源平台创作作品，参赛作品可以是实物，作品要具有明确的

设计思想，贴近学习生活，有一定的实用性，并为社会应用和科技创新服务。

三、作品类型

1. 科学探索类：数学对象可视化、现实过程模拟仿真、科学实验等各学科

的趣味性展示与探究；

2. 实用工具类：有实用价值、能解决学习生活中的实际问题、提高学习工

作效率；

3. 数字艺术类：通过程序生成和展示视觉艺术，具备创意、美感和互动性；

4. 互动游戏类：各种竞技类、探险类、角色扮演类、球类、棋牌类游戏等。

四、参赛对象

各中学在校学生（含初中组、高中组），有自主参赛能力，适应比赛要求，

以单位组队报名参赛，此比赛为个人赛。

五、作品要求

1. 作品原创：参赛选手可以借鉴已有作品，但必须体现创作者的思考和创

新。如有参赛作品与存在第三方作品相似度在 90%以上，且未标明借鉴来源或未

能证明原创性，一律取消参赛资格；

2. 艺术展现：参赛作品充分展现人工智能方面的艺术特色，创意巧妙独特，

表现形式丰富；

3. 交互体验：参赛作品的展示过程流畅，富有创意，作品交互设计简单明

了，体验良好；



4. 程序技术：

（1）程序能够正常运行，运行过程稳定、高效、无明显错误；

（2）程序结构划分合理，代码编写规范，清晰易读；

（3）巧妙利用计算思维与算法，创造独特创意体验。

六、比赛要求及比赛规则

1. 比赛分为两部分：

（1）展示作品，参赛选手演示作品，时间为 5分钟；

（2）作品介绍，讲解作品的创新性以及实用性，并且回答评委提出的问题，

时间为 3分钟。

2. 参赛选手需要提前 15 分钟到达指定位置等候，否则视为放弃比赛；

3. 参赛选手须参加答辩，否则视为放弃比赛；

4. 参赛选手须提交一份作品说明文档，包括：

（1）作品效果图：即作品的关键画面截图，或作品运行的最终截图；效果

图必须和程序实际运行结果一致；

（2）作品主题：包括作品的名称、创意设计说明，展现主题的内涵或内容；

（3）编程技巧说明：充分描述作品中所运用的编程技巧、程序算法，可运

用恰当的流程图配合解释；

（4）参考与引用说明：如果参赛选手的作品借鉴或参考了已有的第三方作

品，参赛选手应在说明文档中注明所借鉴参考的代码出处，并详细说明自己

的创意或创新之处；

（5）作品说明文档格式为.doc 或.docx；

（6）作品说明文档命名规则：参赛项目名称-组别-学校-学生姓名-作品名

称，大小不超过 50M。

5. 参赛作品一经发现涉嫌抄袭或侵权行为，一律取消参赛资格；

6. 本赛项的最终解释权归大赛组委会所有。

七、评分标准

比赛成绩由作品和答辩两部分组成。

1. 思想性（0-10 分）：主题清晰、思想明确，体现青少年自身的科学精神

和创新意识；



2. 科学性（0-20 分）：方案设计合理、软硬件选择恰当，可扩展性强；

3. 创新性（0-20 分）：选题新颖，构思巧妙，设计独特，具有一定的原创

性和创新性；

4. 程序设计（0-30 分）：程序思路清晰、算法简洁、结构严谨；

5. 艺术性（0-10 分）：作品设计符合美观，布局合理，充分表现主题；

6. 答辩（0-10 分）：参赛选手现场表达清楚、思路清晰，能够较好的展示

作品，准确回答评委的问题。


